
 

 

 

 

 

 

 

■「Unity5 サンプル集: Unity5 で使用が可能に

なった機能をサンプルで紹介」の出版■ 
 

2015 年 04月 01日に「Unity5 サンプル集」を出版いたしました。 

価格は 500円です。 

http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00VHURO8I 

 

■目次 

1.初音ミクが踊る 

2.初音ミクのダンスに音楽を付けユニティちゃんとコラボする 

3.Web カメラを使ってみよう 

4.Render Texture を使ってみよう 

5. GI（Global Illumination）を使ってみよう 

6. Image Effect を使って画面に変化を与える 

7.CctvCamera と HandheldCamera を使ってみよう 

8.ParticleSystems を使ってみよう 

9.海原にクジラとイルカを泳がせる 

http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00VHURO8I


10.ユニティちゃんが坊主を目で追っかける 

11.動画を再生する 

12.踊る 

13.自然に水たまりを作る 

14.カメラにつく雨しずく 

 

サンプル 1 と 2 と 10、12 は Unity4.6 でも動作しますが、それ以外は Unity5 でないと動作しま

せんのでご注意ください。 

 

引き続き下記の書籍も絶賛！販売中です。 

 

●Unity4.x まるごと早わかり学習帳：入門から Unity 

Script,Asset Store の Asset の使い方全部網羅

（500 円）」 

http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00TQNDHZ2?*

Version*=1&*entries*=0 

 

■目次 

1.Unity4 の概要と開発環境の構築 

2.オブジェクトを配置してみよう 

3.オブジェクトに色を付けてみよう 

4.オブジェクトを動かしてみよう 

5.「3D キャラクター」を Asset Store から取り込んでみよう 

6.「3D キャラクター」をキーボードで動かしてみよう 

7.オブジェクトにパーティクルを適用してみよう 

8.重力について考えてみよう 

9.衝突処理を実装してみよう 

10.ボールをバウンドさせる 

11.Animation の作成方法と使用方法 

12.道路検索 

13.SuperSpline を使ってみよう 

http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00TQNDHZ2?*Version*=1&*entries*=0
http://www.amazon.co.jp/gp/product/B00TQNDHZ2?*Version*=1&*entries*=0


14.敵を蹴散らすファイター 

15.剣の軌跡 

16.地球の見える自然の中でジャンプする男 

17.各種パーティクルの追加 

18.Unity Script の構文とクラスと各関数 

19.オブジェクトを動的に作成する 

20.機関銃の連射 

21.オブジェクトを床の外に落とす 

22.3D キャラがぶつかって Cube を爆破 

23. エフェクト実行後に女剣士が出現  

24.オブジェクト名の取得 

25.値の保持 

26.変形した Sphere をぶつかって落とす 

27.3D キャラクターを無数に作成する 

28.Animator と Animationの使い方 

29.3D キャラクターにパーティクルを適用する 

30.3D キャラクターがオブジェクトを跳ね飛ばす（接触判定） 

31.自然を作成し、自然の中で車を走らせる 

32.オブジェクトに Effect をかける 

33.クリックした位置に車を移動 

34.蝶のパーティクル 

35.Unity ちゃんと坊主の動作の同期 

36.疲れ切ったロボット Kyle（カイル） 

37.ユニティちゃんキック（接触判定） 

38.空飛ぶくじら 

39.怪物が高台から飛び降りでガラスの床を砕く 

40.ユニティちゃんがジャンプして Cube が湧き出る 

41.ガラスを打ち砕く 

42.鏡に映るユニティちゃん 

43.砲丸を撃ってオブジェクトをぶっ壊す 

44.身体の透けたロボットが透けた球体を自然の中で転ばす 

45.uGUI の Panel と Button を使ってみよう 

46.uGUI の Panel と Text を使ってみよう 

47.uGUI の Scrollbar で 3D キャラクターを拡大・縮小 

48.uGUIの InputFiled に入力された3Dキャラクターを表示する。 

49.uGUIの RawImage を使ってみよう 



50.Nav Mesh Agent(Navigation) 

推定ページ数が 780 ページで、価格は500 円となっております。 

超お買い得な価格です。 

この書籍で Unity の凄さ、面白さを是非体験してください。 

その他にも Unity 関連書籍を販売していますので、是非お買い求めくださ

い。そのほかの書籍も一律 500円となっております。 

2015年 04 月 

【薬師寺国安事務所】 薬師寺国安 


